
Diseño de personaje para
animación
Segmentación del cuerpo
Blueprint técnico
Diseño de piezas
reemplazables

MÓDULO 1

Construcción con
alambre de aluminio
Refuerzos con madera
balsa
Articulaciones
resistentes
Pruebas de movimiento 

MÓDULO 2

Modelado de cabeza
Moldes de yeso 
Registro y encaje 
Reproducción de piezas 

MÓDULO 3

Aplicación de siliconas
Ojos con arcilla
polimérica y resina
Pintura y detalles
Cabello y acabado final 

MÓDULO 4

Diseño de ropa 
Ensamble final 
Pruebas de animación
Edición básica 

MÓDULO 5


