(DIPLOMADO: ) -

Diseno de personaje para Construccion con

animacion alambre de aluminio

Segmentacion del cuerpo Refuerzos con madera

Blueprint técnico balsa
Diserio de piezas Articulaciones

reemplazables resistentes

Pruebas de movimiento

Modelado de cabeza
Moldes de yeso
Registro y encaje

Aplicacion de siliconas
Ojos con arcilla
polimeéricay resina

Pintura y detalles
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RRIDIUEEIN S8 PISZa5 Cabello y acabado final

Diseno de ropa
Ensamble final
Pruebas de animacion
Edicion basica
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